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Effets spéciaux
Pour donner à une photo l’aspect néoréaliste qu’on peut trouver dans un journal, il faut que la trame 

des demi-tons et des séparations de couleurs soit grossière, disons de 40 lignes au pouce. Ou encore 

elle peut être pixélisée à l’ordinateur et ses tons saisis sous forme de petits carrés ou de mosaïque. 

On peut réaliser d’autres effets spéciaux à l’aide de conversions au trait et de trames texturées – 

des cercles, des vagues, des motifs de tissu. On peut utiliser une seule technique ou en combiner 

plusieurs.  Non seulement les effets spéciaux peuvent-ils ajouter un attrait visuel, mais ils peuvent 

aussi rehausser une photo tout à  fait banale en la transformant en illustration.

Trames lignées variables
Grâce à la technique des « trames lignées variables », chaque couleur de la quadrichromie peut faire 

l’objet d’une trame différente, au contraire de la trame lignée ordinaire qu’on utilise dans la plupart 

des impressions conventionnelles. Cette technique permet d’éliminer les motifs de rosette que l’on 

peut voir dans les  images traditionnelles en quadrichromie. Les images sont caractérisées par des 

tons plus continus. L’imprimeur qui a apprivoisé cette technique et mis au point un système qui 

marche pour lui pourra y recourir à volonté.

Les imprimeurs ont découvert que les trames variables peuvent grandement améliorer les teintes 

de peau et les effets moirés. On pourrait par exemple commencer par une trame de noir de 200 

points au pouce linéaire sur un papier non couché  (c’est le noir qui confère de la précision à une 

image), suivie d’une trame de cyan et de magenta de 181 points au pouce linéaire et finalement 

d’une trame de jaune de 175 points au pouce linéaire. Dans cet exemple, les effets  de moiré seront 

éliminés ou considérablement atténués en utilisant des angles de trame standard.

Tramage stochastique 
Le tramage stochastique (ou aléatoire) fait partie d’une nouvelle génération de techniques qui 

redéfinissent les tons moyens. Grâce aux progrès réalisés par la technologie numérique, il est 

aujourd’hui beaucoup plus facile de manipuler les images à l’étape de la prépresse qu’autrefois, à 

l’époque des films.

Au lieu de former des points selon une grille uniforme de colonnes et de rangées, une trame 

stochastique les répartit un peu à la manière des grains dans une photographie – généreusement 

dans les ombres et légèrement dans les hautes lumières. Cette  approche est appelée tramage FM 

(modulation de fréquence).

En éliminant ainsi les  angles de trame conventionnels de la quadrichromie, nous sommes 

maintenant libérés des problèmes de moirage et ne sommes plus restreints à un nombre d’encres. 

En effet, les tramages stochastiques nous permettent d’imprimer pratiquement autant d’encres 

qu’on le veut. Ils nous permettent en outre de produire des images plus nettes à cause de la petite 
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taille de leurs points – le plus grand d’entre eux étant plus petit que le centième d’un point dans une 

trame de 150 lignes conventionnelle.

Cette technologie est compatible avec les presses et les procédures de fabrication des plaques 

existantes. Elle est également le prolongement logique d’une autre innovation :  le procédé 

d’impression « HiFi ». Le procédé HiFi utilise une palette de sept encres et même plus (orangé, 

vert et violet, en plus des  quatre couleurs standard). Elle va donc bien au-delà de l’impression 

conventionnelle en termes de couleurs et produit des couleurs plus franches, plus saturées. Les 

trames sans angles de la technologie stochastique facilitent énormément la gestion de ces couleurs.

Staccato® est une marque de commerce déposée de Creo, Inc. et son procédé s’apparente à  

celui du tramage stochastique. Pour obtenir plus de renseignements, vous n’avez qu’à visiter  

http://www.creo.com.

Tramage Staccato® 
Le tramage Staccato® produit des images en hexachromie sans artefact qui affichent une grande 

précision des détails – sans rosettes en demi-tons, sans moiré, sans limites  dans les nuances de gris 

et sans variations abruptes de tons. Et sans incidence sur le traitement de l’image tramée (RIPing) et 

le rendu d’image. Le tramage Staccato améliore aussi la stabilité des couleurs et des demi-tons sur 

la presse faisant de lui le parfait prolongement de l’impression pure et simple. Pour obtenir plus de 

renseignements au sujet du tramage Staccato, vous n’avez qu’à visiter : 

http://www.creo.com/global/products/color_screen_calibration/offset/staccato/default.htm

Quadrichromie
La quadrichromie est un procédé basé sur quatre couleurs – magenta, cyan, jaune et noir – et il  sert 

à imprimer des images composées de couleur à ton continu. On obtient une image en quadrichromie 

en séparant tout d’abord l’image en quatre différents demi-tons à l’aide de filtres de la couleur 

complémentaire. Par exemple, on se sert d’un filtre rouge pour saisir le demi-ton cyan, d’un filtre 

bleu pour saisir le demi-ton jaune et d’un filtre vert pour saisir le demi-ton magenta. Une presse à 

imprimer ne peut changer le ton ou l’intensité d’une encre dans différentes zones et c’est pourquoi 

la quadrichromie se  fie à une illusion d’optique pour reproduire les zones de lumière et d’ombre. En 

effet, l’œil humain fusionne les points de telle façon qu’il recrée les tons continus et les couleurs que 

nous voyons sur une image en couleur.

Demi-tons
Une image est composée de points  de différentes tailles et de différentes formes qui sont imprimés 

selon un motif uniforme qui produit un dégradé imitant des tons continus – des photos notamment.

Du noir et blanc… en couleur 
Certaines des plus remarquables photos « noir et blanc » jamais imprimées sur du papier non couché 
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ne sont pas du tout en noir et blanc.  En réalité, il serait impossible de les reproduire avec autant 

de profondeur et d’éclat en empruntant simplement du noir et du blanc. Le moyen le plus simple de 

créer une image noir et blanc qui sort de l’ordinaire est de l’imprimer en simili deux tons, trois tons 

ou quatre  tons à l’aide de plusieurs encres, plaques et angles de trames. Mais il se peut que vous 

ayez besoin d’utiliser le procédé de quadrichromie si vous désirez saisir chacune des nuances ou 

encore transformer l’image à l’aide d’effets spéciaux sans nuire à sa qualité première.

Simili deux tons 
C’est une image en simili deux couleurs créée à l’aide de deux trames, deux plaques et deux couleurs 

: généralement du noir et une autre couleur. En imprimant toute la gamme des tons en noir et la 

gamme moyenne des tons de l’autre couleur, on obtient une image plus riche que celle d’un simili 

une couleur.

Trois tons / quatre tons 
Reproduction d’images en noir et blanc avec une touche de couleur. Les trois tons sont imprimés 

à l’aide de trois trames et de trois couleurs comme un noir et deux gris afin d’offrir un meilleur 

contraste entre les zones claires et les zones sombres. Les images noir et blanc en quatre tons sont, 

pour leur part, imprimées à l’aide de quatre trames de similigravure et de quatre couleurs.

Plaques supplémentaires (touchplates)
Pour atteindre une maîtrise encore plus grande de vos couleurs, pourquoi ne pas utiliser des 

plaques supplémentaires (touchplates). Plusieurs  presses fournissent aujourd’hui des éléments 

qui vous permettent d’ajouter une couleur spéciale (comme une encre assortie PANTONE®) ou 

d’imprimer localement en quadrichromie à un endroit précis de l’image. Ce faisant, une plus grande 

densité vous permettra d’obtenir des demi-teintes plus subtiles et une meilleure sélection des 

couleurs, des aplats plus lisses et des couleurs parfaitement assorties. Grâce à une impression 

supplémentaire, on peut également donner plus de densité aux ombres d’une photo et obtenir des 

contrastes d’une grande nuance.

Les plaques supplémentaires sont particulièrement utiles lorsqu’il est difficile d’obtenir certaines 

couleurs à l’aide du procédé en quadrichromie conventionnel. Habituellement, on intègre la trame 

d’une couleur assortie du nuancier Pantone à l’image en quadrichromie. À titre de d’exemple, on 

pourrait, dans une image, ajouter un rouge assorti à un rouge en quadrichromie afin d’accentuer la 

couleur.
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On peut également utiliser des plaques supplémentaires lorsqu’un imprimé requiert des couleurs 

« brillantes », comme celle des feux arrières d’une voiture dans une publicité. Les plaques 

supplémentaires nous permettent aussi de faire appel à des produits qui rehaussent les couleurs 

comme des encres fluorescentes et des vernis.


